TRAGUARDI INTERMEDI DI COMPETENZA SCUOLA DELL'INFANZIA
PROGETTAZIONE E SPIRITO D’ INIZIATIVA

Eta Indicatore Traguardo Conoscenze Abilita

Ricerca, organizza |l bambino mostra curio- |L'ambiente e il Osservare la realta e trarne informazioni.

e si procura nuove |sita e\:d_ interesse per la |paesaggio circostante. Fare esperienza del mondo.

informazioni per |realtain cui vive, fonte _ _ o

costruire il proprio |primaria di informazioni Organizzare le conoscenze, seguendo i consigli

patrimonio di e conoscenze. dell’adulto.

conoscenze

Dimostra Il bambino formulaipo- |Situazioni di pericolo Intervenire sulla realta e trarne informazioni.

o_rl_gl_ngllt_a e spirito | tesi e sperimenta solu- _ e/o di difficolta. Trovare soluzioni a problemi concreti.

di iniziativa zioni a problemi e quesi- Intuizioni personali _ _ o _ _

ti concreti. P : Gestire le situazioni problematiche, seguendo i
consigli dell’adulto.
Sperimentare autonomamente strategie
operative.
S anni E in grado di Il bambino strutturale L’ambiente scolastico. |Conoscere e padroneggiare tempi, spazi e

realizzare progetti

proprie conoscenze fina-
lizzandole al raggiungi-
mento di uno scopo.

Spazi e materiali.
Regole di condotta.

materiali a disposizione.

Utilizzare strategie operative individuali per
raggiungere un obiettivo.

Comprendere I'importanza delle regole per
organizzare le esperienze.

Si assume le
proprie
responsabilita

Il bambino porta a termi-
ne autonomamente delle
consegne assegnate.

E in grado di assumere
un ruolo collaborativo
all’interno di un gruppo
di lavoro.

Tempi, spazi e materiali
della scuola.

Regole di convivenza.

Svolgere semplici incarichi.

Prendere decisioni autonome.

Organizzare situazioni di gioco e/o di lavoro.
Collaborare con gli altri.




